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LEERER SLOT RN RS SR CHARAKTER

WILLKOMMEN IN DER WELT
VON ATYS! DIESES IST DAS
ERSTE FENSTER WELCHES DU

NACH DEM EINLOGGEN
SEHEN WIRST.
ES IST DAS
CHARAKTER AUSWAHL
FENSTER/

WAHLE EINEN LEEREN
SLOT, HIER WIRD
SPATER DEIN
CHARACTER
ANGEZEIGT, NACHDEM
DU IHN ERSCHAFFEN
HAST. DU HAST 5
SLOTS ZUR AUSWAHL.

DANN KLICKE ALF
DE
"NEUERSCHAFFEN"
BUTTON,

I.if;

EHECHARFEN 1

5

LORAL

DIES BRINGT DICH ZUR
CHAREAKI' ER ERSCHAFFLINGS é

Y
¢

R e




CHARAKTER DU KANNST ZWISCHEN - CHARAKTER

ERSCHAFFUNG G OASSEN WAHLEN, . ERSCHAFFUNG
JEDE HAT IHR EIGENES
LAND LIND THRE EIGENE
GESCHICHTE
HALLO, MEINE
RASSE IST FYROS.
WIR LEBEN IN DER
HEISSEN,
TROCKENEN WLISTE

CHARAKTER
ERSCHAFFUNG

ALGENHOHE

NASENHOHE

ICH HABE MATIS

GEWAHLT, ABER v

DU KANNST DIR NASENLANGE
DIE RASSE

ALSSLICHEN DIE
DU MAGST

KAaSENSRENTE

CHARAKTER - : . CHARAKTER
ERSCHAFFUNG ' HUNBRIRLE ©  ERSCHAFFUNG

MLUINDHOHE
v
-
HALLO, MEINE RASSE
IST TRYKER. WIR
LIEBEN ES NAHE AM ! HALLO, MEINE |
WASSER ZU SEIN " RASSE IST ZORAL.
WIR LEBEN IM
HEISSEN,
FEUCHTEN
DSCHUNGEL

ed with Comic Boo




CHARAKTER
ERSCHAFFUNG

KLICK HIER A
FLIR DAS WAHLE HIER

. DIE RASSE
RASSENMENLU WELCHE pU
MOCHTEST

CHARAKTER
ERSCHAFFUNG

o

NUTZE DIE REGLER UM
DEINE KAOAIIEPERFORM

ZU ANDERN.
BEDENKE DAS DIES
CHT MEI

GEMACHT WERDEN
KANN WENN DU DEINEN
CHARAKTER FERTIG
GESTELLT HAST

TP L

ERSCHAFFUNG

DIE AUGEN UND
DIE TATOOS

WENN DU ZUFRIEDEN MIT
DEINEM AUSSEHEN BIST,
KLICKE DAS AKTIONEN
FENSTER AN UM EINE
HAUPTFAHIGKELT ZU WAHLEN.
DU HAST ALLE FAHIGKEITEN,
ABER HIER KANNST DU SIE
VERFEINERN

CHARAKTER
ERSCHAFFUMNG

KLICKE ALIF
DIESES
FENSTER LIM
DEIN GESICHT

zu
VERANDEREN

CHARAKTER

ERSCHAFFUNG
KLICKE RECHTS -

UND HALTE DIE

SIE NACH RECHTS
UND LINKS UM
DEIN GESICHT ZU
DREHEN, NACH
OREEN LIND LUNTEN

umzu
VERGROSSERN
ODER ZU
VERKLEINERN

SCHAU WIE SICH

DIE FAHIGKEITEN

ANDERN WENN ou
DEN REGLER

NUITZE DIESEN BEWEGST

REGLER LIM EINE
HALPTFAHIGKEIT
ZU WAHLEN. IM
MOMENT IST
DAS KAMPFER  [(iewrrprees

ERHOHTER
SCHADEN
FAHIGKEIT




—g

DIES IST DIE
MAGIE
FAHIGKEIT

MACE & ME ANCEE

ZUSATZLICHEN
SPRUCH:
ANGST

e ———

HA HOWERKLANF ARIER

SIE GI8T DIR
EINEN
ZUSATZLICHEN
BALIPLAN

WENN DU AUF FERTIG
GEKLICKT HAST
ERSCHEINT DIE

SERVERLISTE. WAHLE

DEN SERVER AUF DEM DU

SPIELEN MOCHTEST

Withlen She gin Konkinent

Aiporie (e ~leearahen) Commesty)

-

-

T

HIER WAHLST DU DEINEN NAMEN
LUND KLICKST AUF ABSENDEN, IST
DIESER BEREITS VERGEREN ODER
NICHT ERLAUBT MUSST DU EINEN

ANDEREN EINGEBEN

b

isLEn o5 selinge

Marmer gewabdi b ben, desaul dom
st wahEes Sedwer [oet bl Ex muk sich
el eneelaes Woad handels, i des
Buchstshen ven A Big 7, ANPrEr,
Abkramde. S Tern oder Sprrilokarakiere

Cariad

DIES IST DIE
ROHSTOFFGEWINNLINGS
FAHIGKEIT

T Y w
FCEWHNUNGLAMEANCER
DIESE EXTRA
FAHIGKEIT
ERLAUET DIR,
DEINE EIGENEN
ROHSTOFF
PLINKTE ZU FINDEN

WENN DU MIT DEINEM WENN oU NICHT
CHARAKTER ZUFRIEDEN
ZUFRIEDEN BIST LIND en BIST KLICKE
jalitdt IC AUF ABBRECHEN
|erschal UND BEGINNE
VON VORNE
BUTTON

ANSCHLIESSEND
KANNST oU EINE
TASTATLIR
KONFIGLRATION
ALISWAHLEN

Wahlen Sie die Konfigurai
Tastatur pin

DU SIEHST DEINEN
NEUEN CHARAKTER NUN
IN DEM SLOT DEN oU
ALUSGEWAHLT HAST.
DAS GLUHENDE BAND
ZEIGT DIR DAS
DIESER CHARAKTER
ZUM SPIELEN
AUSGEWAHLT IST

WAHLE NUN DEN
CHARAKTER MIT
DEM DU SPIELEN

MOCHTEST LIND

. DER KLICKE ALUF SPIELEN
LOSCHBUTTON

ENTFERNT DEINEN
CHARAKTER AUS
DEM SPEICHER
ORDNER LIIEID vom




HIER MOCHTE ICH
WILLKOMMEN DIR EIN PAAR
IN DEN GRLINDLAGEN
RUINEN VON DES SPIELS
SILAN ZEIGEN

DIES IST DEINE
CHARAKTER
STATISTIK. SIE
ZEIT DEINE BASIS
INFORMATIONEN
STARTEN WIR
MIT DEMWAS
DU HIER
SIEHST

MISSHNEY

]

g WS E

NS SHITE M

DIES IST DEIN
MISSTONSFENSTER,
ES ZEIGT DIR ALLE
AKTIVEN MISSIONEN
DIES IST DEINE
AKTIONSLEISTE. IN HIER WIRD DEIN
2 HANDWERKSZELIG
DIESEN KASTCHEN
LIND DEINE
"SIND DEINE o SEm
FAHIGKEITEN. OU

ANGEZEIGT.
HAST 10 RETHEN WO KLICKE LIND DU DAS IST DEIN CHAT

/ SIEHST EINE UND SYSTEM INFO
AGLEGEN KANNET. “WAHLEN ANNET, RECHTEXLTGE AU
, — KLICK AUF
KLICKE UND HALTE EBENSO KONNEN o EINEN TA8 OFFNET
; NN IN DER LINKEN DIESEN IM EIGENEN
ORI 24 HAND WAFFEN, FENSTER. HIER
HIERHER LIND LEGE PLAZIERT WERDEN " m Ry SPRECHEN

DAS IST DEIN :
KOMPASS. EIN DIES IST DEIN SPIEL -
RECHTSKLICK GIEBT DIR INFO FENSTER. KLICKEN Identiral
MEHR AUF JEDEN TAB GIBT =
INFORMATIONEN. DAS DIR MEHR Inventar
MAUSRAD INFORMATION ¥
VERGROSSERT ODER 3 DARUBER., DU KANNST - Aktionen
HIER DIE I6 =
KONFIGLRATION LIND Migsianen
DEN SUPPORT

ALIFRUFFEN. DAZU ABER . Karie
SPATER MEHR,

Interaktion

Hilfe
System

Beenden




FEMG TER TRAMSPAREMT

OK, LASS LINS DAMIT
STARTEN WIE MAN DINGE
EINFACHER SIEHT, EIN
RECHTSKLICK HIER OFFNET
EIN NELIES FENSTER

WENN MAN HIER KLICKT
WAHLT MAL‘} ’\?IE

GLOBA
EINSTELLUNGEN. EIN
KLICK AUF Ok
SCHLIESST DAS
FENSTER

NUN KONNEN WIR DAS
MISSIONS FENSTER
LESEN. LINSERE ERSTE
MISSION IST CHIANG
DEN STARKEN ZU
FINDEN

NUN WAHLE
DEN NAMEN
DES NPC DEN
DU SLICHST

Chisrg Ber Slarke.
DAS IST DER
NPC DEN WIR
SUCHEN. ER
IST GESPERRT

EIN
DOPPELKLICK
AKTIVIERT IHN

FENS TER TRAMSPARENZ

DU KANNST
DIESE
EINSTELLUNGE
N ANDERN
ODER DU
WAHLST DIE

GLOBALEN
EIl NSTE’\liuJNéE

KLICKE RECHTS
AUF DEN
KOMPASS LIND
WAHLE EINE
MISSION

=

o g

DEIN ZEIGER
FARBT SICH NUN
PINK LIND ZEIGT
IN DIE RICHTLING
WELCHE DU GEHEN
MUSST

flm=

DIESER TEIL
SAGT DIR WIE

WEIT oU
GEHEN MUSST

Camlan Gurter

Guten Tag Homin, Ich bin froh zu sehen, daf du

lebend herausgek ommen bist.
Unsere PFadfinder haben uns deine Ankunfr
| bestatigt und waren sehr besindruckt, dal du

beschliekt, dass sie dein Dorf zu verlassen, um die
Erde auf der Suche nach etwas basserem als einem

Leben als Flichtling zu durchgueren.

lch weil, daB du hier wie alle andera bist: Als
Flichtling geboren, lést deinen berlebenden
Vorfahren der Kitin-Invasionen ab.

aber nebenbei, wie ist dein Name?

lch heifie Cariad

=
KLICKE HIER
Um
FORTZUF AHREN

h Comic B
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Sehr gut, Cariad...

Es ist Zeit, dass du mit deinem Aufstieg beginnst,
Geh zu Unnoirin, sie wird dir helfen deine ersten
Schritte in der Region

Zu bewaltigen, denke daran zu mir zurtck zukehren,
wenn du alles gelernt hast das du brauchst. Es gibt
eine Aufgabe, for die du uns nitzlich sein kannst,
wenn du sehr viel starker bist als jetzt.

lch fahre fort

Richtung wurde

,U:'"r'_":'rrl'l'.'frf:fﬁ'ﬂﬂ Wie kann ich dir helfen Cariad ?
me bl Falls du einen Trainer suchst, reicht es wenn du mir
sagst, welche Kunst und Richtung du erlernen

machtest,
Kampf
Magig
Handwerk

leh mu t1 hingehen

LESE ALLE
INFOS. DAS
HILFT DIR BEI
" S e DEINER
der Ausbildunag. AUFGABE

Wie du siehst bin ich Zorai, ich benutze jedoch nur

wenig Magie, mit der Axt jedoch kénnt ich mich mit .
Jedem Fyros messen ! KLICKE HIER FLIR
Jeder kann lermen was er will jedoch sind einige DIE NACHSTE SEITE
Sachen unserer Kultur geeignater als andere.

Mun gut, was michtest du lernen ?

Ergiihd mir von den Fyros Wor Kiting hatte jeder seme Stadre, aber Matis

Ee 1wl 1 Zos che glegantesie wnd grifbve, che sich am hechsten
z erhaben hat.
Erzald mir von den My lig Drer Mama ihrer Kultur steht Tir Meister der

7 rA mir van T i Koms truk tissnen, die unaul srbich mit nzsen PFflanzen
Erzahd mir e Kami ungd misuem Ma terialien e xperimentieren, das

TEXT MIT LINIEN chinae Handwark dberhaupt
Errahd mir von den Karavan DARLINTER SIND

lch habe keing Fragen mehr, danke LINKS ZLI WEITEREN
INFORMATIONEN LIND KLICKE NIER
SIND ES WERT FENSTER zU
GELESEN ZU WERDEN SCHLIESSEN

Wie du siehst ban ich Zorak, ich benutze jedoch nur
'!!d:!jﬂlg PEhgle. l‘I'II"; der Iﬂuxt jedoch kinnt ich mich mit
Jadiam Fyros messen
oAb ren v Waisees MR, Ko e Jeder kann lernen was er will jedoch sind einige
Das ISt #5, wigho 5it 50 ang mit Karavan Sachen unserer Kultur geeigneter als andere.
Fusammenarbeiten Sie wolen den fugang Tu den Mun gut, was mochtest du lernen #
Elg’:lir:u:hh;;lriﬂknwen ursd Materiaken, die sie in Erzahi mir von den Fyros
o e hasai Eczihl mic yon den Zorals
Erzihl mic von den Matis

Er piihl mir yon den Trykers

F A i v i larm|

Erzahl mdr van den Karavan
WAHLE “IN lgh by ki ging Fragan mohr
ORDNUNG” UM
ZUM NACHSTEN

CHAT FENSTER ZEIT ZU LERNEN. ICH
2Ll WECHSELN WAHLE ALS ERSTES DEN
KAMPF

Crested with Comic Book Creator™



Bereit Fir den Kampfbeginn, Canad?

Cuilan Cuiter Du wirst bei Fyros im Nordreil des
Camps erwartet.

Komm zuriick wenn du emnen anderen Beruf erlernen
mochtest

DIE OBEREN 3
FAHIGKEITEN

WAHLE DEN
DOLCHE LIND

ER WIRD IN
DEINE RECHTE
HAND GELEGT.

EIN LINKSKLICK
ALIF DIE RECHTE
HABD ZEIGT EIN
FENSTER MIT
WERKZEUGEN DIE
DU BENUITZEN
KANNST

DAS IST DIE
ZIELANZEIGE. IM
MOMENT IST
CHIANG DER
STARKE IM ZIEL

DIES ZEIGT
WIE STARK

DER
CHARACTER
ISsT
DIE ROTE

ANZEIGE
ZEIGT SEIN
N AN

KLICKE MIT LINKS
ALIF EINEN DER
YUBOS., SIE SIND
SCHWACH ABER
KONNEN EINEN
NELIEN SPIELER
DLRCHAUS
LUMBRINGEN

Du kannst zurick kommen, wenn du willst, Falls du
weitere Fragen hast, oder wenn du etwas

eigenartiges findest..,

Atys ist grof und Fremd, man kann nie wissen,

wann man fallen wird.
In Ordnung

DIE LINKE HAND
IST FLR
SCHILOE LIND
MLUNITION,
ODER FLIR EINE
ZUSATZLICHE
WAFFE FLIR DEN
BEIDHANDIGEN
AMP

LINKSKLICK AUF
DAS SYS.INFO
FENSTER. ES
ZEIGT DIR ALLE
DEINE KAMPF
INFORMATIONEN

Unnoirin
Lagerfi

KLICKEN DER ALIF LIND A
PFEILE ZEIGT DIR 10
ZUSATZLICHE SEITEN WO
DU DEINE FAHIGKEITEN
SPEICHERN KANNST, WENN
DU NUN AUF ODER A8
WECHSELT WIRST poU
SEHEN DAS DIE MEISTEN
SEITEN LEER SIND

LAUF AUS DEM LAGER,
ABER BLEIBE IN DER NAHE
VON IHM WEIL DIE MONSTER
DICH HIER NICHT
ANGREIFEN. ES SEI DENN
DU GREIFST ZLIERST AN,

KLICKEN AUF DEN
YURO ZEIGT DIR
SEINE INFOS IN

DER ZIELANZEIGE

Crested with Comic Book Creator™



DU SIEHST DAS AUGE NEBEN DEM
NAMEN DES YUBOS? DAS HEISST
ES SCHAUT DICH AN UND
BEOBACHTET DICH. WENN DU ALIF
IRGEND ETWAS KLICKST LUND HAST
ES IN DEINER ZIELANZEIGE,
WIRST DU NEBEN DEINEM NAMEN
EIN ALIGE SEHEN DAS DIR
ANZEIGT DAS DU ES ANSCHAUST

Baby Yubo «»

%

NUN BEWEGE DEINEN
CLIRSOR UIBER DEN
YURO UND KLICKE

Ol
ORI~ STANCARD ANGRIFF

o

ANGREIFEN

NACH DEM TOD DES
YUBOS BEKAM ICH EP
CERF AHRLINGSPUNKTE.

LM EINEN NEUEN
ANGRIFF zU
WAH

,
STARKER ALS
DEIN
STANDARD,
KLICKE AUF DAS
ANGRIFFS ICON
HIER

Baby il

UPS, DAS WAR
NICHT LLUSTIG. ICH
HATTE ALUF MEINE
LEBENSANZEIGE
SCHALIEN SOLLEN
BEVOR ICH ANGRIFF.
NUN MUSS ICH MICH
WIEDERBELEBEN
LASSEN

WENN oU
ANGREIFST IST
DAS LINKE ICON
DEINE
MOMENT ANE
AKTION LUND DIE
RECHTE IST DIE
NACHSTE AKTION.
HIER HABE ICH
SIE AUF DIE
GLEICHE AKTION
GESETZT.

DOPPELKLICKE AUF

DEN TOTEN KORPER

UM DAS AUSWEIDEN
2Ll BEGINNEN

ALSWEIDEN

EINE KARTE ERSCHEINT

MIT
WIEDERBELERLING SPLINKTEN.
WAHLE DEN LAGER
WIEDERBELEBLINGPUNKT.
NUN WIRST DU ZUM
ANFANG TELEPORTIERT.
WIR SEHEN LINS DANN IN
EINEM MOMENT WIEDER

DAS WIRD UNTEN IN
MEINEM FENSTER
ANGEZEIGT. EBENSO
2IN ICH EIN LEVEL
ALIFGESTIEGEN LIND
DER HELLBLALEE
EFFEKT ZEIGT DAS

WENN SACHEN IN DIESEM
KORPER SIND ZEIGT DIR DAS
DIESES MENL AN. ALLE SACHEN
KONNEN GEBRALICHT WERDEN IM
SPIEL, DU KANNST SIE
VERKALIFEN, DU KANNST SIE
VERARBEITEN LUND DU KANNST
SIE FLUR MISSIONEN BENUTZEN.
DU KANNST AUF SIE KLICKEN
UM SIE ZU NEHMEN ODER ALLE
AUSWAHLEN. ODER DU LASST
ALLE LIEGEN

AUSWEIDEN

DER YUBO IST
TOT. WAS
sOoLL ICH
JETZT TUN?

OK, DAS WAR
LustT1G, ICH
WERDE NOCH

EINIGE&’RUBOS

NACH DEM
WIEDERREELEBEN SIND
ALLE MEINE WERTE
TIEF., ICH MUSS MICH
AUSRLIHEN DAMIT SIE
WIEDER ZLINEHMEN

h Comic B




NUN, WAHREND ICH
AUSRUHE WILL ICH

DIR EINIGE ANDERE

KLICKE AUF DAS IDENTITAT
KASTCHEN. MERKE DIR DENN
GRUN MARKIERTEN
BLICHST ABEN. ER IST EIN
KURZEL MIT DEM DU DIESES
FENSTER AUFRUFEN KANNST

DAS NACHSTE IST
DEIN INVENT AR,
MERKE DIR DAS

GRLUNE KLRZEL UM
DEIN INVENT AR

FENSTER SCHNELLER
AUFZLRLIFEN

HIER SIND 2
PLUNKTE FLIR
DIESE SACHE.

ZERSTOREN
ENTFERNT SIE
GANZ ODER

Interaktion

TEILWEISE AUS
DEINER TASCHE.

INFO ZEIGT DIR
EIN NELIES
FENSTER MIT
DEN
EIGENSCHAFTEN
DIESER SACHE

DAS IST DAS
INFOFENSTER
DEINES
CHARAKTERS.
WENN DU MIR

Inventar
AkTionen

Migsionen

ERF AHREN

Karte
DIES ZEIGT DAS
ICH 40 PLNKTE IM
KAMPF HABE. FLIR
T JEDEN LEVEL DEN
iife DU MACHTST,
BEKOMMST DU 10
PUINKTE. WAS DU
DAMIT MACHST
ZEIGE ICH DIR
SPATER

System

Beenden

EIN
LINKSKLICK
MARKIERT EINE

ZEIGT SEIN
MENL

KAre
INfErakEifn

DAS SIND DIE
INFORMATIONEN
LIBER DIESE
SACHE

ABER ZLVOR SETZE
DICH HIN. DAS HILFT
DIR DEINE WERTE
SCHNELLER ZU
REGENERIEREN ALS
WENN DU STEHST.
ODER, FALLS DU
6LUCK HAST, WERDEN
SPIELER DICH HEILEN.

DIES ZEIGT DEINE
TASCHENGROSSE. JE
LANGER DIE GELBE
LINIE, UMSOMEHR
SACHEN HAST pU IN DER
TASCHE UND DAS KANN
DEINE FAHIGKEITEN
BEEINTACHTIGEN.

DRLUCKE DIE P-TASTE
LIND SCHALIE AUF DEINEN
SCHNELLIGKEITSF AKTOR




KLICKE HIER UM
2U SEHEN FUR
WAS DER
GEGENST AND
GEBRALICHT
WERDEN KANN.
DAS IST WICHTIG
FLUR HANDWERKER

KLICKE HIER FUR DEIN
AKTIONS BUCH. DAS
IST DER BEREICH WO
DU ALLE DEINE, DIR

BEKANNTEN,

FAHIGKEITEN SIEHST,

ES INFORMIERT DICH
EBENFALLS UBER

FAHIGKEITSBAUM,
UND LIBER DEINE
TODESSTRAFE, FALLS
DU WELCHE HAST

DU KANNST KLICKEN LIND DIE MAUSTASTE

HALTEN UM DIESE FAHIGKEIT IN EIN FELD

DEINER AKRIONSLEISTE ZU ZIEHEN, UND

DEINE FAHIGKEITEN ZUSAMMENSTELLEN
WIE DU ES WLUNSCHST

EIN KLICK AUF DAS
KREUZ OFFNET DEINEN
AKTIONSBAUM

FAHIGKEITEN DIE
ICH KENNE SIND
HELLER IN DER
DU KANNST RECHTS FAREE. DIE
KLICKEN UM DIE EIGENSCHAFTEN
INFORMATIONEN WELCHE ICH NOCH
DIESER FAHIGKEIT ZU NICHT TRAINIERT
SEHEN LIND WAS SIE HABE WERDEN
EWIRKEN VERBLASST
ANGEZEIGT

KLICKE AUF DIESEN TAB
UM DIR DIE
VERBESSLINGEN ZEIGEN
ZU LASSEN. pU WIRST
ALICH DIESE MIT DER
ZEIT LERNEN MUSSEN
WEIL SIE DEINE
FAHIGKEITEN LUND
DEINEN CHARAKTER
BEEINFLUSSEN. LERNE
DIE AKTIONEN LIND
VERBESSERLINGEN BEI
DEN TRAINERN. ICH
WERDE DIE AKTIONEN
LIND VERBESSERLINGEN
ERKLAREN WENN WIR DIE
FAHIGKEITEN
TRAINIEREN

DIESER BEREICH
ZEIGT DIE WERTE

DES
GEGENSTANDS AN,

WENN oU IHN
VERARBEITEST
WERDEN DIESE

WERTE IN DEN

GEGENST AND DEN
DU BALIST
EINFLIESSEN

DIE LEISTE
LINKS IST DIE EP
ANZEIGE FLIR
MEINEN
KAMPFER. DIE
NUMMER RECHTS
6/20 ZEIGEN
MIR WIEVIEL
LEVEL ICH HABE

EINKLICK AUF
DIESEN AST,
LEVEL 20-24,
WIRD DIR DEN

NACHSTEN

ZWEIG ZEIGEN.

ER WIRD DIR

DAS IST DIE
TODESSTRAFE

JEGLICHE EP DIE
ICH NLIN ERLANGE
WERDEN GENUTZT
UM DIESE STRAFE
ABZUZAHLEN
BEVOR ICH EIN
NEUIES LEVEL
ERREICHEN KANN.

ALLE ORANGEN
EIGENSCHAFTEN

BEVOR DU LEVEL

KANNST oU IM

20 BIST MOMENT NICHT
LERNEN

DIES IST DAS
MISSIONSFENSTER

ES SIND EINIGE
NICHT-SPIELER
CHARAKTER IM SPIEL
MIT DENEN DU SPRECHEN
KANNST. VIELE VON IHNEN
WERDEN DIR MISSIONEN
ANBIETEN, WELCHE DU
MACHEN KANNST,

ES GIBT LINTER ANDEREM
KAMPF, HANDWERKS LIND
ABAU MISSIONEN

TIP: MACHE DIR STEHTS
LANDMARKEN ALIF
DEINER KARTE BEI

WICHTIGEN PERSONEN
WIE TRAINER LIND
MISSIONSGEBER. DU
KANNST SIE DANN IM
KOMPASS AUSWAHLEN

Crested with Comic Book Creator™



Huifnen von S8anTree tria
Bamp{ grundlagen lermen
INFORMATIONEN
LgER

MISSIONEN
FINDEST DU HIER
Tote 5 Baby Yuban

KONT AKTLISTE DER _

SPIELER DIE DU - P

DEINEM BLICH . L
HINZUGEFUGT HAST

MAILBOX UM SPIELER 3 s Rutirn
IM SPIEL
ANZUSCHREIBEN = 3 f' 1 Maillox
ODER EMPF ANGENE
MAILS ZU LESEN

Tiere

EINE LISTE DER TIERE _ : il B

DIE DU BESITZT,

MIT
INFORMATIONEN LIBER : e

DEREN LEBEN UND
FUTTER

Beonden

WENN DU SPIELST
LIND ENTDECKST
FINDEST poU ANDERE
LAGER UND DIESE
GEHOREN STAMMEN.
DAS SPIEL WIRD
DIESE IN DER LISTE
HINZUFLGEN WENN
DU SIE FINDEST UND
DIR ANZEIGEN WIE
SIE DICH
BEHANDELN, WENN DU
HOHEN RLIHM BET
IHNEN HAST WERDEN
SIE DICH

SIE DEINEN KOPF ZU
IHRER SAMMLUNG
HINZUFUGEN

o

HILFE

e

HIER IST EINE FA TN, Willkommen auf
NGE L

ME AN Atys,
INFORMATION. L

KLICKE AUF
DIE + ZEICHEN
UM DIE
BEREICHE
ALFZLIKLAPPEN.
ICH WILL DIR
DAS SPATER
ZEIGEN

SYELEM

AM OBEREN RAND DER
KARTE SIEHST DU DIE
MOMENT ANE ZEIT,
JAHRESZEIT UND DAS
WETTER.

DORT IST EIN PFEIL
UM ZUR HALIPTK ARTE
ZURLICK ZU KEHREN
LIND EINE
VERGROOSERUNGS
FUNKTIO. DU KANNST
EBENSO MIT EINEM
RECHTSKLICK
LANDMARKEN SETZEN
LIND BENENNEN, LM
PLATZE SCHNELLER ZU
INDEN

DAS IST
ABHANGIG VON
DEINER RASSE,
DEINER
ZIVILISATION
LIND DEINEM
GLALGEN. ES
BEEINFLUSST
DEINE
WIEDERBELEGLINGS
PLINKTI

REINE KARAVAN
ODER NUR KAMIS
BENUTZEN IHRE

EIGENEN
WIEDERBELEBLINGS
PLINKTE

ES IST EINE
GROSSE
DATENBANK IM
SPIEL MIT EINER
MENGE AN

INFORMATIONEN.
KLICKE HIER UM

KUNDENDIENST

DAS IM-SPIEL
KUNDENDIENST
TEAM VON RYZOM
IST AUF EINEM
HOHEN
STANDARD UND
WIRD IMMER
VERSUCHEN
EINEM SPIELER
BEI PROBLEMEN
2L HELFEN SO
SCHNELL ES
GEHT., SIE
WERDEN DICH IM

SPIE

&)

DEM SCHREIBEN
EINES TICKETS
AUsS

wondendienst [b

ISENTITAT
inyventar
Aktionen

Missionen

Interakiion

Hefe

Identitht
IvEntar
Aktioren
Missionen
Karte
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